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Tillykke med din nye dartskive. Der ligger mange timers forngjelse og
spanding og venter. Var opmarksom pa, at dartpile skal omgas med
forsigtighed. Sigt eller kast aldrig mod andre, hold afstand til personen som
skal kaste. Spillet er beregnet for personer over 7 ar, dog bgr der vaere
voksen overvagning fra 7-14 ar.

Reglerne for dart

| modsaetning til mange traditionelle pubspil er dart blevet populzert nok til at blive organiseret af
store styrende organer. Da spillet stammer fra England, er det ikke overraskende, at den mest
prestigefyldte af dem er British Darts Organisation, og derfor er reglerne fra BDO blevet brugt som
retningslinjer. Hvor der er tvivl, bgr de lokale regler altid geelde.

Placering af dartskiven:
Dartskivens midte (Bullseye) skal placeres 1,73 meter over jorden og kasteafstanden skal vaere 2,37 m.

hvad taeller hvad:

Bullseye / midten (rgd) 50 point
Ring omkring bullseye (grgn) 25 point
Ydre ring = en double 2 x det tal som star ud for ringen
Indre ring = triple 3 x det tal som star ud for ringen

Der gives kun point for pile/darts placeret indenfor ydre ring



De mest anvendte spil:

501 og 301

De fleste professionelle kampe er "501 op". Dette er det enkleste spil. Hver spiller starter med en score
pa 501 og skiftes til at kaste 3 dart. Scoren for hver tur beregnes og traekkes fra spillernes total.
Bullseye (midten) scorer 50, den ydre ring omkring Bullseye scorer 25 og en pil i dobbelt- eller triple
ringen teeller dobbelt eller tredobbelt score. Malet er at veere den fgrste spiller til at reducere scoren
til ngjagtigt nul, den eneste hurdle er, at den sidste kastede pil skal lande i en double eller bullseye.
Hvis en spiller reducerer scoren til 1 eller gar under nul, er scoren annulleret, turen slutter og scoren
returneres til, hvad den var i starten af den pageaeldende tur. Pa den sidste tur er det ikke ngdvendigt at
kaste alle 3 dart - en spiller kan vinde med den fgrste eller anden dart. En spiller, der gdr glip af en
malrettet double, scorer ofte en single i dette tal, derfor forsgger gode spillere at efterlade sig selv
med et gentagne gange delelige tal sasom 24 eller mest ideelt 32 — sa kan du ga efter dobbelt 16.
Rammer du sa single 16 single, sa kan du stadig ga efter double 8, rammer du single 8, sa kan du ga
efter double 4 osv. - Dette er fordelagtigt, fordi der ikke skal kastes ekstra dart for at reducere scoren
til et lige tal. 301 spilles pa samme made som 501, men kun til 301 afsluttende med en double.

Nar din score kommer under 171, sa er her nogle af de mest anvendte afslutningskombinationer.

e 170-Triple 20, Triple 20, Bullseye. (Hgjeste mulige afslutnings kombination.)
e 167 —Triple 20, Triple 19, Bullseye.

e 164 —Triple 20, Triple 18, Bull.

e 161 —Triple 20. Triple 17, Bullseye.

e 160 -Triple 20, Triple 20, Double 20.

e 158 —Triple 20, Triple 16, Bullseye eller T20, T20, D19

e 157 —Triple 20, Triple 19, Double 20

e 156 —Triple 20, Triple 20, Double 18

e 155 -Triple 20, Triple 15, Bullseye eller T20, T19, D19

e 154 —Triple 20, Triple 18, Double 20

e 153 —Triple 20, Triple 19, Double 18



e 152-Triple 20, Triple 20, Double 16

e 151 -Triple 20, Triple 17, Double 20

e 150 —Triple 20, Triple 18, Double 18

e 149 —Triple 20, Triple 19, Double 16

e 148 —Triple 20, Triple 16, Double 20

e 147 —Triple 20, Triple 17, Double 18 eller T19, T18, D18

e 146 —Triple 20, Triple 18, Double 16

For alle tal lavere end 146 er der mindst 3 afslutnings kombinationer.

Around the clock (uret rundt)

Et populeert spil er "Around the Clock". | dette skiftes hver spiller til at kaste 3 dart og skal kaste en dart
i hvert felt, startende med 1 op til 20 og derefter afslutte med 25 og bullseye. Spillerne skal starte med
1 og kan ikke ga videre til naeste nummer, fgr en dart har ramt det aktuelle nummer felt. Double og
triple har ingen betydning, men taller stadig som ramt. Fgrste spiller til at ramme alle numrene i
reekkefglge og derefter afslutte med bullseye er vinderen.




KILLER

Dette er et af de mest populaere spil for grupper og er en god gang hurtigt sjov. Der er variationer, men
dette er det grundleeggende spil.

Til at begynde med skal raekkefglgen afggres. Derefter kaster hver spiller en dart/pil mod skiven, for at
fa tildelt deres nummer. Hvis en pil havner eller rammer et nummer, der allerede er ramt/tildelt, ma
denne spiller forsgge igen at ramme et nummer som ikke er optaget. Hver spiller tildeles et bestemt
antal liv (normalt 5) Det er en god taktik at undga at veere ved siden af andres numre. Spillere starter
med at skiftes til at sigte mod deres nummer og score et liv. For hver dart, der rammer dit nummer, far
du et liv, for en dobbelt 2 liv og for en triple 3 liv. Nar en spiller har scoret 5 liv, er denne spiller en
‘Killer', indtil en anden traekker et eller flere liv fra din score. En spiller skal dog lave PRZACIS 5 liv for at
blive “Killer”, hvis man laver flere liv, traekkes scoren med det overskredne antal. For eksempel, hvis en
spiller er pd 4 liv og rammer en treble af sit nummer, tager den fgrste af de 3 scorede liv spilleren til 5,
men de resterende 2 liv traekkes - sa slutresultatet er en score pa 3 liv. Nar en spiller er en blevet
"Killer”, sigter denne mod de andre spilleres numre. Hver gang du rammer en modspillers nummer,
treekkes det antal ramte fra modspillerens liv. Nar en spiller reduceres til under 0, er spilleren ude af
spillet. For eksempel, hvis en spiller har 1 liv, og en “Killer” rammer spillerens nummer dobbelt,
reduceres spillerens score til -1, og han er ude af spillet. Den sidste spiller, der er tilbage i spillet, er
vinderen.

CRICKET

Her geelder det kun om at ramme omraderne 15,16,17,18,19,20 og bullseye. Den spiller, der fgrst rammer
alle ovenstaende omrader tre gange, er vinderen. Rammer man omraderne imellem ydre og indre ring
teeller det for en ramt. Rammer man ydre ring pa en af ovenstaende numre, teeller det for 2 ramte.
Rammer man indre ring pa en af ovenstaende numre, teeller det for 3 ramte.

Spilleren kan ramme omraderne i vilkarlig reekkefglge 15,16,17,18,19,20 og bullseye.

Variation 1.

Spilleren skal ramme 20 tre gange f@rst, derefter fglge efter med 19,18,17,16,15 og bullseye i reekkefglge.
Variation 2.

Spilleren skal fgrst ramme bullseye tre gange, derefter fglge efter med 15,16,17,18,19 og 20 i raeekkefglge.

Der findes desuden en masse andre spil udgaver, som kan hentes via nettet. Rigtig god forngjelse.

Den anden side af dartskiven er der en standard skive med ringe fra nummer 1 til 9 og pletten. Perfekt
til lidt yngre mennesker.

Der medfglger 6 pile til dartskiven som er anbragt i praktisk skab med lager til ophaeng pa vaeg.
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